
A3:an - Vänd om 

Generera nya lösningsidéer genom att invertera.  

Källa: www.reflektion.one

Idégenerering för lösning av problemet:  Datum:

Alternativa 

lösningar

Lösningar som 

förstärker och 

eller bibehåller 

problemet

Nr: 1

Nr: 2

Nr: 3

Nr: 4

Nr: 5

Nr: 6

Invertera Alternativa 

lösningar

Lösningar som 

minskar eller 

eliminerar 

problemet.  

Nr: 1

Nr: 2

Nr: 3

Nr: 4

Nr: 5

Nr: 6

Omvandla från negativ till 

positiv påverkan

1 2 3 4

5

6

7

Namn på prioriterad lösning ni ska testa först:

Beskriv kortfattat er valda lösning: 

VAD ni ska åstadkomma och HUR ni ska göra det?

NÄr det ska göras och VEM som ska göra det?

På en skala mellan 1-6 hur skulle ni ranka ett lösningsidé?:

 1 = inte alls – 6 = mycket stor

Relevant för våra intressenter

Genomförbarhet

1 2 3 4 5 6

1 2 3 4 5 6

Beslut om att gå vidare till implementeringsfasen eller ej fattas. 

Vid nej börja om i steg 1. 
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